I MENU’

Aprendo Track Editor ci troveremo davanti ad una serie di barre di menù, ognuna con diversi Tools:
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Nuovo: non funziona perché bisogna modificare
tin circutto gid esistente

Apri: per aprire un file dat

Salva; per salvare il file .dat

Importa da Gp2 : Permette di convertirei file .dat di Gp2

Fa apparire/sparire il data tree con i settori ecc
Fa apparire/sparire il box delle proprieta dei settori

Scenario: mostra Paltitudine del circuito e la presenza
dei ribbons settore per settore con dei colori
Zoom+

Zoom -
Zoom iniziale
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Pointer tool: permette di selezionare tutto senza rischiare di spostare qualcosa

Track tool: per modificare il solo tracciato, si usa per eliminare o aggiungere settori o oggetti
Pitlane tool: per modificare la sola pitlane, si usa per eliminare o aggiungere settori o oggetti
Ce tool: per creare e modificare la ce-line

Object tool: per inserire nuovi oggetti

Wall tool: credo sia per modificare manualmente la larghezza del bordo pista

Ruler tool: per effettuare misure: cliccare in un punto e trascinare, in basso da la distanza in metri
Newtrack tool: permette di modiicare manlamente la pista. Selezionare un punto ¢ via

New pitlane tool: permette di modicicare mamilamente Ia piflane. Selezionare un punto ¢ via
?
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Camera tool: permette di spostare ¢ gestie i punf di ripresa delle immagini
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Fa apparire/sparire la pista
Fa apparire/sparire Ia ce-line
Fa apparire/sparire Ia piflane
Fa apparire/sparire i fence dela pista

Fa apparire/sparire i fence dei box
2
?

Fa apparire/sparire i cordoli (spesso nei seffori curvi non compaiono)
Fa apparire/sparire gli ogetti inteso come punto di selezione verde a desira rosso a siista
Associa all oggetto un disegno che ne raffigura il ipo, albero, fribuna, ecc.

Mostra 'oggetto nella sua forma e dove dovrebbe essere posizionato

Mostra dove dobrebbero essere posizionati gh alberi

Fa apparire/sparire lo scenario

Dobrebbe passare dal modo editor a come dovrebbe essere poi nel gioco

N (molie cose cambiano dimension)

Fa apparire/sparire i carteli distanziometrici

Fa apparire/sparire i punii di ripresa immagini ¢ illoro campo visivo
Mostrail raguardo (bl prima, viola dopo la telecamera)

Mostrai punti con le bandiere nere
Fa apparirefsparire i simboli dei comandi applicati ad ogni settore
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Visualizza la pista con colore pieno o solo bordi
Mostrale texture applicate ai panneli

Mostra assi

Vertici

Linee

Retro (modalita view 3d object)

Asse normale

Mumeri di vertice
Murmeri di inea

Mumeri di faccia





E’ consigliabile, tranne quando è necessario, utilizzare sempre il pointer tool per selezionare i settori della pista, evitando di vedere spostarsi involontariamente oggetti o variare inavvertitamente la lunghezza di qualche settore, soprattutto con il Pitlane Tool per la pitlane!! 

 

I SIMBOLI
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settore pista

£ siriscione
seffore box

4 albero
texture

i ponte

comando dello scenario

@ costrurione
oggetto sconosciuto o

modicato @ cespuglio

comando riguardante i fence & settore con inizio pitlane
ip o c coaring car

@ settore con fine pitlane
tribuna
cordoli o zonad'ombra € @ variazione larghezza pista
comando di visuale comando riguardante 1a piflane
a comando imitazione velocita

oggetto sconoscinto
2 4~ simboli segmenti di cc-line a raggio costante

variazione di pendenza
laterale 5 simboli segmenti di ce-line a raggio variabile

cartellone pubblicitario




Per una maggiore chiarezza:

- Con FENCE si intendono i muretti, o almeno quella parte di pista o pitlane solitamente rappresentata dai guard-rail.

- Con FENCE EXTENTION si intende la parte della pista o pitlane sopra i muretti, dove solitamente vediamo le reti di protezione.

- Con KERBS si intendono i cordoli
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